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Programa Analitico

1. OBJETIVOS:

Al finalizar la asignatura los alumnos deben saber:

el paradigma de la programacion orientada a objetos

— disefar clases

— editar, compilar y depurar programas

— aplicar adecuadamente las estructuras de programacion

— modular los programas

— aplicar adecuadamente colecciones de objetos y arreglos lineales
— los métodos de ordenacion, intercalacion y busqueda

— desarrollar aplicaciones informaticas simples

2. CONTENIDOS:

UNIDAD 1. Algoritmos y lenguajes programacion.
1.1 - Concepto de algoritmo y programa.
1.2 - Concepto de lenguajes de maquina, ensambladores y de alto nivel.

1.3 - Cddigo fuente. Edicion, compilacion y depuracion de un codigo fuente escrito en un
lenguaje de alto nivel.

1.4 - Errores de sintaxis y errores de ejecucion.
UNIDAD 2. Principales conceptos de la Programacidon Orientada a Objetos.

2.1 - Objetos y clases. Creacién de objetos de clases predefinidas. Instancias. Estado de
un objeto. Interaccion entre objetos.

2.2 - Utilizacion de métodos. Concepto de parametros y de valores de retorno.
2.3 — Introduccidn a los tipos de datos.
UNIDAD 3. Disefio e Implementaciéon de Clases.
3.1 - Componentes de una clase: atributos y métodos.
3.2 - Métodos constructores, modificadores y de acceso.
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3.3 - Variables locales.

3.4 - Sentencia de asignacién. Calculos simples. La sentencia condicional simple (if
...else...). Sentencia de impresion.

UNIDAD 4. Tipos de datos primitivos y cadenas de caracteres
4.1 - Tipos primitivos int, double, char y boolean.
4.2 - Expresiones aritméticas, relacionales y légicas.
4.3 - Conversion de tipo de dato.
4.4 - Diferencia entre un tipo primitivo y una cadena.
4.5 - Operaciones con cadenas.
UNIDAD 5. Abstraccién y modularizacion.
5.1 - Diagramas de clases y de objetos.
5.2 - Objetos que crean objetos. Constructores multiples. Variables de instancia.
5.3 - Desarrollo de aplicaciones que utilizan varias clases. Uso del depurador.
UNIDAD 6. Estructuras de decision
6.1 - Sentencias de decisién unarias y binarias.
6.2 - Sentencias anidadas.
6.3 - Estructura if-else-if.
6.4 - Sentencia switch.
UNIDAD 7. Estructuras de repeticion
7.1 - Estructura de repeticion while.
7.2 - Contadores y sumadores.
7.3 - Estructuras de repeticion anidadas.
7.4 - Sentencia for.
7.5 - Numeros aleatorios.
UNIDAD 8. Colecciones de objetos.
8.1 - Agrupar objetos en colecciones de tamafio flexible (ArrayList).
8.2 - Clases genéricas.
8.3 - Numeracion dentro de las colecciones.
8.4 - Agregar y eliminar elementos de una coleccion.
8.5 - Objetos anénimos.

8.6 - Procesamiento de una colecciéon: buscar un valor, buscar el minimo o el maximo
valor, mostrar los valores de una coleccion, etc.

8.7 - Menues de opciones.
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UNIDAD 9. Arreglos lineales.
9.1 - Definicion.
9.2 - Diferencias con ArrayList.
9.3 - Procesamiento de arreglos. Aplicaciones.
9.4 - Algoritmos de busqueda, oredenacion e intercalacion.
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4. METODOLOGIA DE LA ENSENANZA

Durante las clases los alumnos deberan disefiar e implementar aplicaciones de software
utilizando los conceptos de la programacion orientada a objetos, asi también como las
distintas estructuras de programacion y colecciones de objetos.

Se realizaran en cada moddulo clases tedricas y actividades préacticas. Estas ultimas

consistiran de practicas de resolucién de problemas y/o practicas de laboratorio segun
corresponda con el tema teérico.

Las guias de trabajos practicos y apuntes de interés se publican en el portal de la
Universidad.

5. CRITERIOS DE EVALUACION

Ademas de los exdmenes parciales dispuestos por la Universidad se evaluara a los
alumnos a través de pruebas semanales o quincenales y entrega de trabajos.

Para la aprobacion de la cursada se tendra en cuenta los siguientes conceptos:

o Calificacion obtenida en los examenes parciales.
o Evaluacion de los trabajos practicos realizados (individuales o grupales).

Lo anterior junto con

o Elresultado de las evaluaciones breves que los profesores toman como seguimiento.
o Asistencia, puntualidad, respeto y participacion en clase.

Conformaran una nota de concepto.

Universidad de Belgrano — Facultad de Ingenieriay Tecnologia Informética
Pagina 3/4



uNIvVERSIDAD DE  Facultad de Ingenieria y Tecnologia Informatica
B 1grano Licenciatura en Sistemas de Informacion
Plan: 2012 Ciclo: 2014

Programa Analitico
Programacion |

BUENOS AIRES - ARGENTINA

Para la aprobacion de la materia el alumno deber& rendir un examen final que consiste
en la resolucién de diferentes problemas utilizando el lenguaje de programacién utilizado

durante el dictado del curso. La calificacion final estara conformada por la nota del
examen y la nota de concepto.
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